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Uffici e Laboratori
>Politecnico  di  Milano,  via  Golgi  39,  edificio  34  1°piano.  Tel  (+39).2.2399.5418  /  5483  ;  Fax 
(+39).2.2399.5454; Segretaria (+39) 2 2399 5455
> Domus Argenia: 09038 Serramanna (Cagliari, Italy), via Eleonora d’Arborea 1-5, via Roma 101 
> 00186 Roma (Italy), Via del Governo Vecchio 91, Tel (39).06.6879587
> 22020 Pigra (Como, Italy), Piazza Curt da Marc 6

E-mail: Celestino.soddu@polimi.it celestino.soddu@generativeart.com
Website del convegno GA: www.generativeart.com 
Website della rivista culturale GASATHJ: www.gasathj.com
Website del Laboratorio di Progettazione Generativa al Politecnico di Milano www.generativedesign.  eu  
Website personale sulla ricerca e la didattica: www.generativedesign.com   -   www.soddu.it 
 
Nato  il  2/4/1945  studia  a  Cagliari,  al  Liceo  Scientifico  Leone  XIII  di  Milano  e  alla  Facolta'  di 
Architettura di Roma dove si laurea in Architettura nel 1970, ottenendo lo stesso anno l'abilitazione  
all'esercizio della professione di architetto.
Insegna  Composizione  Architettonica  nell’Universita'  Italiana  dal  1971  e  dal  1988  al  2012  al 
Politecnico di Milano nelle Facolta' di Architettura 1, Design e VI Facolta’ di Ingegneria.
E’ stato esperto del Ministero degli Affari Esteri in Somalia ed esperto del Ministero dei Lavori Pubblici 
a Roma.
Nel 1992, come facente funzioni di Presidente della Giunta del Corso di Laurea in Disegno Industriale  
del Politecnico di Milano, progetta la struttura didattica e gestisce la nascita di questo corso di Laurea 
che iniziera' la propria attivita' nel 1993.
E'  uno  dei  primi  nel  mondo  a  sperimentare  la  Progettazione  Generativa  in  Architettura, 
realizzando, sin dal 1986, software di Intelligenza Artificiale come supporto al progetto ed alla 
creativita',  ed  operando  didatticamente  e  nella  ricerca  per  identificare  specifici  codici  costitutivi 
dell'idea  progettuale  e  delle  matrici  culturali  di  riferimento.  In  particolare  le  ricerche  tendono  ad 
identificare i codici di tradizioni ed identita’ culturali locali per renderli operativi come modus operandi  
per guardare progettualmente al futuro. Tramite la sua ricerca l’Italia e’ attualmente prima nel mondo 
nei settori avanzati del controllo evolutivo/generativo del progetto architettonico e di design industriale
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Ha fondato nel 1997 ed attualmente dirige il Laboratorio di Progettazione Generativa del DiAP al 
Politecnico di Milano. La Commissione Europea ha finanziato l’allargamento ed internazionalizzazione 
del  laboratorio  di  Progettazione  Generativa  con  altri  quattro  Generative  Design  Labs  a  Kassel,  a 
Eindhoven, a Shanghai ed a Tianjin nel quadro del progetto ‘Euro-China Exchange: Technology and 
Culture of Generative Design Approach’, creando cosi’ un network internazionale di ricerca coordinato 
dal prof. Celestino Soddu.
Il  Laboratorio  di  Progettazione  Generativa,  ove  hanno svolto  stages  ricercatori  di  tutto il  mondo,  
supporta ricerche e tesi di laurea e master sull’approccio generativo al progetto, sull'identificazione di 
codici costitutivi dell'idea progettuale, sulle matrici culturali dell'identita' di luoghi e tradizioni. Ricerche 
operative  vengono  svolte  sulla  progettazione  architettonica  ed  urbana,  sul  design  industriale,  il  
management  del  progetto  e  la  connessione  tra  progetto  e  realizzazioni  industriali  avanzate  con 
macchine a controllo numerico e Rapid Prototyping. 
Ha attivato sin dal 1995 un WEB Internet (http://  www.generativedesign.com    ) per comunicare temi e 
obiettivi delle sue ricerche ed il lavoro da lui diretto nel Laboratorio di Progettazione Generativa e negli  
altri Laboratori del network.
E' promotore e chairman dei convegni internazionali Generative Art che, a partire dal 1998  si 
svolgono sia al Politecnico di Milano (1998-2009), a Roma, Sala Affreschi del CRUI (2011) e a Lucca 
San Micheletto (2012). (http://www.generativeart.com )
Tali conferenze hanno lanciato per la prima volta il termine “Generative Art” sia creato un network 
sulle ricerche ed applicazioni avanzate sulla creativita’ ed il progetto che costituisce una realta’ di scambi 
culturali sull’arte, musica, architettura, poesia, logiche cognitive, matematica, intelligenza e vita artificiale  
e storia che e’ attualmente estremamente attivo ed operoso. Nel sito web del convegno sono raccolti 
piu' di 700 contributi di partecipanti da tutto il mondo ed e', tuttora, l'archivio piu' vasto e utilizzabile  
dell'approccio generativo avanzato a queste discipline.
Tutta l'attivita'  didattica degli ultimi venti  anni (corsi,  laboratori  di progettazione e oltre 120 tesi di  
laurea  di  cui  e'  stato relatore,  ricerche  svolte  sui  codici  progettuale  nei  campi  dell'architettura,  del  
disegno industriale, progettazione ambientale, comunicazione, arte, storia), e' accessibile on line nel sito 
Internet http://www.generativedesign.com e, per cio' che riguarda la didattica piu' recente, nel sito web 
interattivo  www.generativism.com dove ogni  studente e laureando ha una pagina  in cui  presenta il 
proprio lavoro mentre lo svolge, per attivare un esercizio di riflessione progettuale e di crescita della 
comunicazione.
L’interesse costante delle sue ricerche sono gli aspetti teorici, sperimentali ed operativi della cultura del  
progetto,  dell’approccio  logico  e  progettuale  all'oggetto  artificiale  ed  alla  creazione  artistica,  della  
produzione  industriale  ‘intelligente’  con  tecnologie  generative  avanzate,  dei  codici  evolutivi 
dell’ambiente e della sua identita’ culturale con approfondimenti specifici nel campo della matematica, 
dell’intelligenza  artificiale  e  vita  artificiale.  Con  particolare  attenzione  agli  strumenti  avanzati  di 
controllo  e  supporto  della  creativita'  e  del  progetto.  Questo  senza  mai  trascurare  di  sperimentare 
operativamente,  simulandola con software originali  di  Intelligenza Artificiale,  ogni ipotesi  teorica di  
approccio logico, tecnologico ed operativo all'esistente, alla sua storia ed al futuro possibile.
I progetti architettonici ed urbani degli ultimi anni, e principalmente quelli per Hong Kong, 
Los Angeles, Washington, Chicago, Shanghai, Pechino, Tianjin, Tel Aviv, New York, Delhi, 
Gerusalemme,  Giava,  Nagoya,  Macau  ed  in  Italia  Milano,  Lecco,  Roma  e  Cagliari  sono 
documentati nel WEB http:/www.celestinosoddu.com.
Ha un'intensa attivita'  internazionale di pubblicazioni scientifiche. La testimonianza dell’interesse dei 
temi legati all’identita’ culturale ed al rapporto tra identita’ culturali differenti sono, oltre agli annuali 
Convegni Internazionali Generative Art,  che organizza a partire dal 1998 e che sono una diretta 
testimonianza della ricerca e dello scambio culturale-scientifico su uno dei settori piu' avanzati della 
progettazione  architettonica  ed  urbana  e  del  disegno  industriale,  il  convegno  che  ha  organizzato 
sull'Identita'   ed il  Progetto all’Ambasciata Italiana a Pechino (Aprile  2004) ed il  seminario ‘De 
Identitate’ al CRUI a Roma (Luglio 2004) con la partecipazione di ricercatori e studiosi da tutto il 
mondo.  Nel  2012  ha  fondato,  con  Enrica  Colabella,  e  dirige  la  rivista  culturale   Internazionale  
GASATHJ, Generative Art and Technology hard Journal, www.gasathj.com
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Alcune conferenze, mostre personali ed altre attivita' di comunicazione degli ultimi anni

1991-2000
□  Ha  presentato  le  proprie  ricerche  e  sperimentazioni  operative  in  convegni  internazionali  ed  in 
seminari in Italia ed all'estero: Oxford, (UK) 1991, Lausanne (Swiss) 1991, Stockholm (Sweden) 1992, 
Montreal (Canada) 1992, Zurich (Swiss) 1993, Singapore 1993, Neuchatel (Swiss) 1993, Wien (Austria)  
1993,  Istanbul (Turkey)  1994,  Freiburg (Germany) 1995,  Sheffield  (UK) 1995,  Helsinki  (Fin)  1997, 
Stockholm (Sweden)  1997,  Lancaster  (UK) 1998,  Edinburgh (UK) 1999,  Brussels  (Belgium) 1999, 
Kassel (Germany) 2000, Weimar  (Germany) 2000, Schwabish Gmuend  (Germany) 2000 , Las Vegas  
(US) 2000, Portland (US) 2000, Seattle (US) 2000.
2001
□  Professorial Research Fellow at  Hong Kong Polytechnic University.  He improved his generative 
software to realize, as direct output, an endless sequence of unique and unrepeatable physical objects 
made by rapid prototyping devices.
□ “Architectural Generative Design“, lecture at the Chinese University of Hong Kong
□  “From  Forming  to  Transforming:  the  architecture  design  approach“,  lecture  at  School  of 
Architecture of Tongji University, Shanghai, China 
□  “Generative  Architectural  Design  and  Advanced  Technologies“,  lecture  at  China  Building 
Technology Development Center, Beijing, China 
□  “Generative  approach  in  Architecture  and  Industrial  Design“,  lecture  at  Tsing  Hua  University,  
Department of Architecture, Beijing, China 
□ “Generative Design, Generative Games“, talk at Sony SCEA R&D, San Francisco
□ “Generative Art and Dynamic Systems“, talk at Art & Science Lab, Santa Fe', US 
□  “Generative  Art  and  Design“,  lecture  at  Virginia  Tech,  Virginia  Polytechnic  Institute  &  State  
University, Blacksburg, US 
□ “Generative Art“, lecture at Art Institute of Chicago, US 
□ “Generative Art“, Lecture at New York University, New York, US 
□  “Generative  Art,  from forming  to  transforming“,  lecture  at  Volen  Center,  Brandeis  University,  
Boston, US 
□ “Generative Design approach“, talk at CDI, Harvard University, Boston, US 
□ “Generative Design“, lecture at Kassel University, Germany 
□  “Generative Design”, lecture at Interactive Design Institute, Ivrea, Italy
□  “Generative Design”, lecture and exhibition at School of Design of Shawbish Gmuend, Germany
□  “Generative Design”, lecture at MOM, Copenhagen
□  “Generative Art”, lecture and exhibition at Massenzio Arte, Roma
□  “Generative Natural Flux”, opening lecture at Generative Art Conference, Milano 
2002
□  “Generative  Art,  Visionary  variations”,  “Generative  Architecture”,  “Generative  Design  and 
Intelligent Production”, Lectures and exhibition at Lecture Theatre, Visual Art Centre,  Hong Kong 
Museum.
□  “Generative Architectural Design”, lecture at School of Architecture of the Chinese University of 
Hong Kong.
□ workshop with students of the Chinese University of Hong Kong at Visual Art Centre, HK.
□  “Generative Architectural Design”, lecture at the Faculty of Architecture, University of Neaples
□  Generative Art and Architectural Design”, lecture to the students and professors of LAIAD, Los 
Angeles Institute of Architecture and Design, at his exhibition at MF Gallery, Los Angeles.
□   “Philosophy  of  Generative  Design  in  EuropeChina  exchange”  in  the  conference  “Progetti  di 
cooperazione scientifica e tecnologica tra Italia e Cina”, Politecnico di Milano University.
□  “Genesis  of  Unicum and New Naturality”,  invited  lecture  in  the  international  conference:  The 
genesis of forms in the sciences and the arts. Urbino, Italy
□  “Generative Art, preludi, Natural Mirrors”, Isea2002, Nagoya, Japan



□  “Designing and managing the Urban Identity with Generative Approach in Architecture and Town 
Design”, invited speaker in Macau Cultural Centre.
□  “Clarity, Complexity, Harmony and Safety: Generative Identity’s codes build livable cities”, invited 
speaker at Cities Asia Summit 2002, Singapore
□  “Ideal Cities”, opening lecture at 5th Generative Art Conference, Milano
□  “Generative Design”, workshop at International Nonlinear Sciences Conference, Vienna 
2003
□ “Generative Art, visionary variations of Washington DC”, lecture to present his personal exhibition 
at IDB Cultural Center, Washington DC
□ “Generative Design”, lecture at Alexandria Architecture Center, Alexandria Va.
□  “Generative Design approach”, lecture at Ball State Univ., Muncie, Indiana
□  “Generative Design”, lecture at School of Design, UCLA, Los Angeles Ca.
□  “Morphogenetic Visionary Architecture”, personal exibition and lecture at Pacific Design Center,  
Los Angeles.
□ The Politecnico di Milano University, center of Cultural Activities and Scientific movies,  realizes the 
movie “Talents of Politecnico di Milano: Celestino Soddu”
□  He presents in Macau of the project of the Master IDEAS, Identity and Dynamic Evolutions of 
Artificial Systems.
□ Coordinator of the Asialink workshop in Shanghai, Tongji University.
□ lecture at Tongji University, Shanghai
□ Coordinator of the Asialink workshop in Tianjin University, China
□ Lecture at Tsing Hua University, Beijing
□ Invited lecture at “Technoloty and Forms of Art and Science” conf., Univ. of Salerno.
□ Lecture at University of Trento and High School Apeiron
□ Lecture about Gen Architectural Projects at the University of Tel Aviv.
□ Chair of the international annual conference GA2003 at Politecnico di Milano University.
2004
□ ” Visionary Variations and Generative Approach”, Exhibition and Lecture at the Gallery of the 1st  
Faculty of Architecture of Rome University La Sapienza.
□  Presentation of  “Visionary Variations” at the workshop “Simulation,  Cognition and VR: a new 
configuration in the study of complex artificial environments”, Venezia.
□  lecture  at  Xi’an University,  China.  In  the  same  occasion  he  received  the  title  of  honorary 
professorship of Xi’an University of Architecture and Technology.
□  Chair of the seminar “Identity&Design” at the Italian Embassy in  Beijing. Personal exhibition of 
Architectural projects at the Italian Cultural Institute.
□ Lecture at the School of Design of Hunan University, Changsha
□ Lecture at Shanghai University, Shanghai.
□  “Visionary Variations of Milan”, personal exhibition at IFC International Finance center of Hong 
Kong.
□ Chair of the seminar “De Identitate” at CRUI in Rome.
□  Workshop  on European and Chinese  cultural  identity  in  Rome,  as  coordinator  of  “EuroChina 
exchange”
□ lecture “Arte Generativa e Variazioni Visionarie” for the “Notte Bianca di Roma”.
□ Wuxi, talk about generative design at the Design Week.
□ he get the professorship at Shanghai University.
□ lecture “Genetic algorithms in design” at the School of Engineering of the University of Campinas, 
Sao Paulo.
□  lecture “Generative Creative Processes” at the auditorium of the Art Institute of Campinas,  Sao 
Paulo.
□  Key Speech ““Argenìa,  Artificial  DNA and Visionary  Variations“,  for  SIGRADI,  VII  congreso 
igeroamericano de grafica digital, Unisisos, Sao Leopoldo, Porto Alegre.
□ Chair of the VII Generative Art International Conference, GA 2004 in Milano.



2005
□ His personal exhibition “Milan Visionary variations” start up at Commerce Chambre of Milano. The 
catalog is printed by Gangemi Publisher in Europe and US.
□  invited  speaker  at  “Mathematics,  Art  and  Cultural  Industries”,  International  conf.  at  Calabria 
University, Cetraro.
□ Invited lecturer at Technical University of Eindhoven, Faculty of Architecture.
□ invited key note speaker at “Art+Math=X”, University of Colorado, Boulder.
□ invited speaker at “Precedents and Identity”, Technical University of Delft.
□ Chair of the VIII Generative Art International Conference, GA 2005 in Milano.
2006
□ He was invited in Delhi for presenting his Asialink program.
□ Lecture at Shanghai University
□ Chair of the IX Generative Art International Conference, GA 2006 in Milano.
2007 
□ invited as key note speaker in Daugavpils University, Latvia
□ invited speaker at Shanghai University 
□ invited speaker at ChongQing University.
□ Chair of the X Generative Art International Conference, GA 2007 in Milano.
2008
□ speaker at Bratislava University, Slovakia 
□ invited lecturer at Bandung  by Indonesian Ministery
□ invited speaker at Lviv Polytechnic, Ukraine 
□ “western“ consulting in Shanghai for the China Pavillion exhibition at Expo2010.
□ invited at HKPolyU, Hong Kong, for a 4 days workshop.
□ Chair of the XI Generative Art International Conference, GA 2008 in Milano.
□ invited teaching professor for a HKPolyU students trip in Yunnan with the topic of how to use own 
cultural heritage for improving design identity.
2009
□ Organizes the Generative Art Visionary Evening in Lecco at the public platform on the lake
□ Invited paper at proceedings of NP:: Daugavpils University, Latvia
□ Chair of the XII Generative Art International Conference, GA 2009 in Milano.
□ Exhibition of Visionary Architectural Projects at Domus Argenia Gallery, Serramanna, Gagliari
2010
□ Organizes with E.Colabella the Generative Art Visionary Evenings in Lecco
□ Organizes the roundtable “Contrapunctus” at Nexus2010, Porto, Portugal
□ Chair of the XIII Generative Art International Conference, GA 2010 in Milano.
□ Presentation of “Visionary Cagliari” at Cagliari University.
2011
□ Invited speaker at 1st International Conference  "Art, Science and Technology: Interaction between 
Three Cultures", ORT Braude College, Karmiel, Israel, 2011
□  keynote speaker at 1st International  conference of Sustainable Intelligent Manufactoring,   Leiria, 
Portugal, (2011)
□ Solo Exhibition“D'apres Borromini” at Vaso Vanvitellianum, Biblioteca Angelica, Roma (December 
2011)
□ Chair of the XIV Generative Art International Conference, GA 2011 in Rome, Conference of the  
rectors of Italian Universities, Frescos Hall.
2012
□  Director and founder, with E.Colabella, of GASATHJ, Generative Art Science and Technology hard 
Journal. The 1st issue published on May 2012 as e-book and as http://www.gasathj.com
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